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Contexto en el que se realiza la 

buena práctica

¿En qué 

contexto se 

realizó?

Contexto 

institucional 

(IIEE) 

•IE Fe y Alegría n° 34 –

Pueblo Joven Delicias 

de Villa

•UGEL 07 – RED 13 -

Chorrillos

Contexto

Local ( 

UGEL, RED)

•1er a 6to grado primaria.

•Nivel socio económico 

bajo.

Contexto 

Áulico (Nivel, 

grado y 

sección)



Caracterización de la 

problemática

Según el diagnóstico de la ECE

2012 se evidenció el bajo nivel de

comprensión lectora en los

estudiantes y en pruebas

institucionales posteriores

también se encontraron resultados

desfavorables en producción de

textos en un 90%.

Por otro lado también se identificó 

el uso insuficiente de los recursos 

TIC y material didáctico en el aula.

¿De qué 

problemática 

se partió?



Objetivos de la buena práctica

• Desarrollar en los

estudiantes de 1er a

6to grado la

comprensión lectora

y la producción de

textos a través de

recursos digitales.

¿Cuáles ha sido el 

Objetivo General?

¿Cuáles han sido los objetivos 

específicos de buena práctica?

• Diseñar y elaborar recursos digitales que

favorezcan la comprensión lectora y

producción de textos en los estudiantes.

• Favorecer situaciones que desarrollen

competencias digitales y habilidades

comunicativas en los estudiantes.

• Capacitar a los docentes del nivel

primaria en la producción de material

digital educativo utilizando herramientas

digitales, los Kit de robótica, las laptop

educativas XO y el aula virtual para la

mejora de los aprendizajes en los

estudiantes.



Fundamentos teóricos de la 

buena práctica

La teoría 
sociocultural 

que desarrolló 
Lev Vigotsky
(1885-1934):

¿Cuál es el fundamento teórico de la buena práctica?

Proceso de 
aprendizaje 

según Piaget:

•Trabajo colaborativo y contextualizado

Considera la edad mental y el nivel de pensamiento 

del estudiante.

•Video , dramatizaciones,  armado roboticos,  

wikis.

Trabajo con herramientas digitales de acuerdo a la 

edad.



Competencias 
del Siglo XXI Nuevas metodologías para estudiantes nativos

digitales

ENFOQUE 
TPACK

Desarrollo de competencias para el siglo XXI basado en
el uso de herramientas digitales.

integración eficaz de tecnología basados en el
contexto.

Intersección de los tres tipos primarios de
conocimiento: Contenido (CK), Pedagógico (PK) y
Tecnológico (TK).



Actores que han intervenido 

en la buena práctica

• Estudiantes

Actor Aporte / Intervención

• Trabajo colaborativo, producción

digital.

• Docentes

• Producción digital pedagógica e

inserción de las TIC en

planificaciones.

• Padres de familia

• Acompañamiento a estudiantes y

participación en encuentros,

jornadas y aulas abiertas.



Resumen de la buena práctica

Buena práctica

¿En qué 

consiste?

¿Qué busca 

resolver o 

cambiar?

• Que el estudiante de
primaria eleve su nivel de
comprensión lectora y
además sea capaz de crear
y compartir material digital
basado en sus intereses y
experiencias de su entorno
real.

• Diseño y elaboración de
material digital.

• Diseño de sesiones de
aprendizaje que integren TIC.

• Jornada de capacitación para
docentes.

• Jornada y encuentros con
padres.

• Ejecución de sesiones de ap.



Proceso de la buena práctica

Diagnóstico
Intervención en la 

práctica
Evaluación

¿Qué acciones se desarrollaron en cada etapa de la 

buena práctica?

•Análisis de los

resultados de la ECE

2012

•Aplicación de una

encuesta y una prueba

de comprensión

lectora (2013)

•Aplicación de pruebas

para medir la calidad

de los aprendizajes en

C.I. y L.M. inicio (2014

y 2015)

• Planificación y
ejecución de estrategias
que desarrollen la
comprensión lectora y
la producción de textos
digitales en
estudiantes.

• Jornadas de
capacitación dirigidas a
docentes.

• Jornadas y encuentros
con padres de familia.

•Aplicación de 

pruebas de salida 

para medir los 

logros de los 

aprendizajes en C.I. 

y L.M. (2014 y 2015)



Metodología y/o Estrategias

¿Qué estrategias se aplicó? ¿Qué recursos se 

utilizó?

Estrategia 1: 

“Potenciar la 

biblioteca de 

Aula”

Estrategia 2: 

“Elaboración 

de material 

digital”

Estrategia 3: 

“Talleres 

con PP.FF.”

Implementación de la biblioteca del aula y la animación de la 
lectura.

Docente: Creación del blog del aula,  implementación de una wiki 
y su curso en el aula virtual.

Implementación y ejecución de jornadas y encuentros para padres
de familias y sus hijos, donde se explica la metodología y se les
involucra en el trabajo.

Estudiante: Creación  de material digital (videos,  libros digitales, 
infografías, afiches organizadores, correo electrónico en gmail,  
utilizando  software libres y web online. 



Metodología y/o Estrategias

Estrategia 4: 

“Trabajo 
colaborativo”

En el trabajo de robótica, dramatizaciones y el trabajo colaborativo en las
wikis. De esta manera logran organizar funciones y distribuir
responsabilidades entre ellos.

Estrategia 4: 

“Socialización 
de producciones 
digitales”

Estrategia 4: 

“Aulas Abiertas”

Ayuda a mejorar sus habilidades comunicativas cuando explican sus
procedimientos para lograr sus creaciones robóticas y producciones
digitales..

Manejo y organización de la información al buscar documentarse de
actividades y recursos facilitados por los docentes del grado (blog del
docente, wiki del aula, aula virtual Moodlle de Fe y Alegría 34

Estrategia 4: 

“Investigación 
en la web”

Los padres de familia asisten al CRT para observar el desenvolvimiento y
trabajo de sus hijos en distintas actividades (trabajo con los kit de robótica
y las herramientas digitales)



Resultados de la buena práctica

Demuestran mejoras en la 
comprensión lectora, lo 
evidencian en el manejo y 
organización de la 
información cuando 
elaboran sus producciones 
digitales.

Cambios/Mejoras 
Desempeño 
Estudiante

Estudiante capaz de 
explicar los procesos que 
sigue para la elaboración 
de su producto final, lo 
cual se podrá evidenciar 
en la feria de 
producciones digitales. 

Producción de materiales 
digitales : el estudiante 
disfruta al elaborar 
materiales digitales sobre 
todo porque utiliza 
herramientas multimedia y 
el internet.

Uso responsable y seguro 
de los recursos 
tecnológicos al utilizar su 
espacio en el aula virtual 
http://aula.feyalegria34.co
m/

http://aula.feyalegria34.com/


Otros logros y resultados de 

la buena práctica

Gestión de la 
Información: buscar, 
clasificar y organizar 
información .

Cambios/Mejoras en 
otras dimensiones, 

espacios y actores de la 
escuela

Pensamiento Crítico: 
Resolución de 
problemas, toma de 
decisiones y autonomía 
al usar las TIC.

Gusto por la lectura: 
desarrollo del gusto 
por la lectura. 

Creatividad e 
Innovación: Crear sus 
propias producciones 
digitales y prototipos 
robóticos. 

Docentes activos y 
comprometidos que 
usan las TIC.

Fluidez Tecnológica: 
manejo y uso de TIC para 
procesar información .



Conclusiones de la buena práctica

Desarrollo del hábito lector en los estudiantes.

Uso responsable de los recursos tecnológicos.

Trabajo en equipo y colaborativo entre estudiantes.

Producción de materiales digitales por parte del 
docente y de los estudiantes.

Alfabetización digital en los padres.



Lecciones aprendidas

• Importancia del trabajo en equipo.

•Articular el uso de la robótica en el

desarrollo de competencias matemáticas

de una manera más metódica.

•Sistematizar experiencias.

• Incorporar para el 2016 formas de evaluar

la comprensión lectora usando las TIC.

• Importancia de la alfabetización digital en

los padres de familia.



Evidencias de los resultados de las Buenas 

Prácticas


