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¢De qué

problematica
se partio?

EN EL AULA

Insuficiente implementacion
tecnologica del aula de innovacion
pedagodgica, este problema limita la
integracion pedagodgico y pertinente
de las TIC para el desarrollo de las
sesiones de clases por parte de los
maestros y generar un ambiente
acogedor, motivador, participativo
con clases interactivas para el
desarrollo de las competencias y

capacidades de las areas curriculares.




Objetivo General

Mejorar el desarrollo
de las competencias
y capacidades de los
estudiantes con
clases interactivas a
traves del uso la
pizarra digital.
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EN EL AULA

Objetivos especificos.

Mejorar |la calidad del proceso
de ensenanzay aprendizaje de
los estudiantes, con el uso
pedagdgico y pertinente de la
PD con actividades
Interactivas que despierten sus
Intereses y motivacion.
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EN EL AULA

Fundamento tedrico de la buena practica.

El ingeniero informatico Johnny Chung
JOhnny Lee presenta en uno de sus articulos una
Chung » forma econdmica de obtener una pizarra

digital interactiva para utilizar en las aulas

Lee aprovechando las caracteristicas técnicas
del WIIMANDO.
Profesor y aliados estratégicos como el apoyo técnico del

Profesor Cristian Negri docente de |Ia
Universidad Marcelino Champagnat.
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EN EL AULA

Actor Aporte / Intervencion

Nuestros principales aliados fueron los
profesores, padres de familia y estudiantes
uienes brindaron su apoyo desinteresado
« LE. La Merced de < ] 2o
: con la disposicion de tiempo para poder
Lima : .
realizar las actividades de las fases de
implementacién del proyecto

- . « Asesoramiento  técnico en la
» profesor Cristian Negri . L :
elaboracion del lapiz infrarrojo.



¢, Qué buscamos
resolver?

Mejorar el desarrollo de las competencias
y capacidades de los estudiantes, a traves
de clases interactivas de las areas de
comunicacion, matematica y ciencia
ambiente.




LA CIUDA
EN EL AULA

¢ Qué acciones se desarrollaron en cada etapa de la
buena practica?

: .. Intervencidn en la .,
Diagnostico . Evaluacion
practica
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eLimitada los docentes y por los docentes y

implementacion de las padres de familia estudiantes.
TICs en el AIP. 0 para la integracion 0 O Estudiantes que
de las TIC para el prestan mayor
proceso de atencion e interés a
ensefianza y sus clases para el
aprendizaje de los logro ~ de  sus

aprendizajes.
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Metodologia y/o Estrategias LA ClUDA
EN EL AULA

Investigacion




LA CILUDA
Socializacion del Proyecto EN EL AULA




Insercion en la practica docente

IDENTIFICANDO LAS LETRAS DEL ABECEDARIO A TRAVES DE LOS
COLORES



EN EL AULA

ELABORANDO LAPICES INFRAROJOS DE DIVERSOS TAMANOS.



Resultados de la buena practica
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EN EL AULA

FSTUDIANTE DF 2° GRADO ORDENANDO PALABRAS PARA
FORMAR LA ORACION.,



LA CIUDA
EN EL AULA

ESTUDIANTES DE SEGUNDO GRADO EMOCIONADOS POR
INTERACTUAR EN LA PIZARRA DIGITAL



LA CIUDA
EN EL AULA

ESTUDIANTE DE PRIMER GRADO RECONOCIENDO LAS
VOCALES CON DIFERENTES COLORES EN LA ABEJA
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EN EL AULA
a

Conclusiones de la buena practic

La pizarra digital interactiva de bajo costo permite:

s Facilitar informacion multimedia e interactiva de forma
Inmediata en clase.

% Los estudiantes estan mas atentos, motivados e
Interesados y comprenden mejor sus clases.

Aumenta en los estudiantes:

% La participacion la atencion la comprension

% La motivacion para mejora las competencias vy
capacidades de areas curriculares.
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Lecciones aprendidas A ClDA
EN EL AULA

La integracion de la pizarra digital de bajo
costo en el proceso de enseianza Yy
aprendizaje permite lograr aprendizajes
significativos a través de clases interactivas.

GRACIAS.



