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Caracterizacion de la

oroblematica

EN EL AULA

x Alta tasa de estudiantes con
limitaciones en el desarrollo de las
competencias .

x Docentes con escaso uso de
manejo de estrategias con material
ladico .

x Padres de familia que desconocen
la importancia del uso de material
didactico en el aprendizaje de sus
hijos.



g Objetivos de la buena
practica

ESTUDIANTES :

A Emplear  material ladico  innovador para
resolver problemas a través de la
participacion activa . ‘

DOCENTES:
A Disefiar e incorporar
estrategias lGdicas e innovadoras para
elevar el aprendizaje de sus nifios al

b
|

resolver problemas

PADRES DE FAMILIA :

A Sensibilizar, involucrar y comprometer en el
trabajo educativo de sus hijos .




Fundamentos teoéricos de la
buena practica

EL JUEGO

A El juego puede ser entendido como un espacio, asociado a la
interioridad con situaciones imaginarias para suplir demandas
culturales

Mefine que la naturaleza del juego es biolégico e intuitivo
y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la
etapa de adulto.

A Sustenta que el juego forma parte de la inteligencia del nifio.

A En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir
un numero limitado de procesos légicos, especialmente
cuando se le ofrece material para manipularlo y clasificarlo




Actores que han intervenido
en la buena practica




Resumen de |la buena
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practica EN EL AULA

¢En qué
consiste?

¢, Qué busca
resolver o
cambiar?
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Resultados de la buena
practica
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Estudiantes que
participan
activamente al

resolver problemas
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Otros logros y resultados

de la buena practica
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AQue trabajar en equipo es
contagiante y los logros son
mas significativos

A Al crear el material la mente
esta predispuesta a sequir
creando .

ASe hace necesario hacer
extensiva esta practica ya que
nuestros ninos son felices al
aprender de manera divertida a
través del juego .

ALos nifios aprenden con mucha
mas facilidad aliviando el
estrés en ellos y el trabajo en
el docente .




Evidencias de los resultados de

las Buenas Practicas

EN EL AULA




